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Nie lad (Notice)

Ak pri konci sutaze neviete odovzdat rieSenia cez CMS, postupujte nasledovne:

e Subory, ktoré chcete odovzdat, uloZzte do adresdra submit <task name> na
desktope. (Tento adresar by uz mal existovat.) Toto musite stihnut spravit pred
koncom sutaze.

o Pre ulohu, ktorda je output-only, sa subory v tomto adresari musia volat
01.out, 02.0ut, ..., 10.out.

o Pre ostatné typy uloh musite do adresara ulozit prave jeden subor a ten
musi obsahovat zdrojovy kéd, ktory chcete odovzdat.

e Po sutazi poziadajte svojho team leadera, aby spravil appeal.

Ak si myslite, Ze si (z lubovolného dovodu) zasluzite extra €as na rieSenie uloh po
skonceni sutaze:

¢ Co najskor to ozndmte to organizatorom, a to tak, Ze bud cez contest system alebo
na papieri poslete clarification request.

e Po skonceni sutaze ostante sediet pri svojom stole a nerozpravajte sa s ostatnymi
sutaziacimi.

Ku kazdej tlohe si zo systému mozete stiahnut balicek.
Niektoré ulohy su output-only. Pre tie plati:

¢ Balicek obsahuje stutazné vstupy a priklady vstupu a vystupu. Kazdy sutazny vstup
predstavuje samostatnu podulohu.

e Ked odovzdavate rieSenia tejto tulohy, mozete ho odovzdat ako =zip subor
obsahujuci vaSe vystupy k viacerym sutaznym vstupom. Tieto subory sa musia
volat ??.out, kde ?? je Cislo prisluSného vstupu (napr. 03.out). Ked mate v
adresari viacero takto pomenovanych suborov, zip subor s nimi vyrobite
nasledovnym prikazom: zip output.zip *.out

e Pre output-only tlohu moéZete spravit az 100 submitov. V kazdom submite moZete
odovzdat lubovolnt podmnozinu vystupov.

Pre ostatné ulohy plati:

e V balicku su ukazkové gradery, ukazkové implementacie, priklady vstupu a
vystupu, a skripty na kompilaciu.

e RieSenie kazdej ulohy mozete odovzdat nanajvyS 50-krat, pricom vzdy
odovzdavate prave jeden subor.
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e Ndazov suboru, ktory odovzdavate, je v hlavicke zadania. Maju v nom byt
implementované vSetky funkcie, ktoré zadanie ulohy vyzaduje. Tieto funkcie musia
mat deklaraciu (presnejSie signaturu) rovnaku ako tie v ukazkovej implementacii.

e MoZete implementovat vlastné pomocné funkcie.

¢ Nesmiete ni¢ sami Citat zo Standardného vstupu, vypisovat na Standardny vystup,
ani Citat a pisat z/do stuborov.

e Smiete vypisovat na Standardny chybovy vystup (stderr).

e VaSe riesenie nesmie volat funkciu exit (), resp. System.exit()

e Pri testovani svojich programov pomocou ukazkového gradera dajte pozor, aby ste
dodrzali jeho formdat vstupu a obmedzenia zo zadania. Ak tak nespravite, je
spravanie ukdzkového gradera nedefinované.

e Vo vstupoch pre ukazkovy grader sui tokeny v riadku od seba oddelené prave
jednou medzerou, ak nie je v zadani povedané inak.

e Pri testovani vasSich programov na lokdlnom pocitac¢i je odporucané pouzit
kompilaény skript z balicka. Ak tak nespravite a programujete v C++, ubezpecte
sa aspon, ze medzi prepinac¢mi kompiladtora mate aj - std=gnu++14.

Konvencie

V zadaniach st pouzité generické typy void, int, int64 a int[] (pole).

V podporovanych programovacich jazykom tymto generickym typom zodpovedaju
nasledovné konkrétne typy:

Jazyk void int int64 int[] dizka pola a

C++ void int 1long long std::vector<int> a.size()

Java void int long int[] a.length
Limity
Uloha Casovy limit Pamaitovy limit
line nema nema
vision 1s 1024 MB
walk 4s 1024 MB
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